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Suomi —
ohjelmisto-
arvotalouden

suunnannayttaja

» Suomessa on kevaan aikana nousemassa pintaan yhteiskunnallinen
uusteollistamisen, uuden tyon, viennin ja eettisen tuottavuuskehityksen
keskustelu. Tuottavuuskehityksen ja innovaatiotoiminnan valinnoissa tulisi
olla kansantalouden velkaantumisen pysayttaminen ja viennin merkittava
kasvattaminen. Hyvinvointiyhteiskuntaa ei rakenneta toimimalla hyodynta-
jana, soveltajana tai suunnannayttajana. Yhteiskunnan tehtavana on talou-
dellisen lisaarvon tuottaminen, oman teollisen toiminnan kasvattaminen ja
laaja-alaistaminen viennin hartioiden kehittamiseksi.

Ohjelmistoarvotalouden suunnannayttajana ja oman alustatalouden
kehittajana voimme ottaa haltuun tarkeita raha-, tieto-, data-, kayttaja- ja
tapahtumavirtoja. Arvovirtojen hallinnasta ja tiedoista onkin tullut yksi kaik-
kein keskeisin keino tuottaa raaka-ainetta eettisille ja lapinakyville tekoalyn
algoritmeille ja dataa kasitteleville neuroverkoille. Itse kansallisesti omiste-
tut, kehitetyt ja hallinnoidut alustatalous-, asiointi- ja viestintdkanavaratkai-
sut antavat avoimen lahdekoodin kautta kansalaisille, viranomaisille, am-
mattilaisille ja huippuosaajille mahdollisuuden tarkastella syvallisesti isoja
eettisia, juridisia, moraalisia ja taloudellisia arvokysymyksia. Suunnannayt-
taja osaa avata keskustelua yha laajemmaksi oman talouden kestavyyden,
ekologisuuden ja ympariston nakokulmasta.

Viime vuosikymmenen kehitysta tullaan vertaamaan ihmiselle ja luon-
nolle vaarallisten ja myrkyllisten kemikaalien kayton kaltaisena tieto-, ym-
marrys- ja osaamisvajeesta johtuvana huolimattomuutena. Vuosikymmen
sitten sallimme raskasmetallien, muovien ja erilaisen orgaanisen ymparis-
tomyrkkyjen kuten DDT:n kayton tietamatta niiden piste- tai kertautuvista
vaikutuksista. Heraakin kysymys: "Onko digitalisaatiossa, talouden ulkoista-
misessa ja eettisissa kysymyksissa kyse yhta vakavasta tieto-, ymmarrys- ja
osaamisvajeesta?”

Ohjelmistoarvotalouden suunnannayttajana Suomi ymmartaa, etta
tekoaly on vain yksi kapea ja rajallinen hype-teknologia, joka toimiakseen
tarvitsee alustatalouden datan keraamiseen, hallinnointiin, tallentamiseen,
varastointiin ja uudelleen kayttoon. Ohjelmistoarvotalouden suunnannayt-
taja ei tee lyhytnakoisia ja epatoivoisia ratkaisuja poliittisten mielipide- ja
imagovoittojen saavuttamiseksi. Ohjelmistoarvotalouden suunnannayttaja
panostaa osaamiseen ja koulutukseen yhteiskunnassa. Ohjelmistoarvota-
louden suunnannayttajana Suomi hyodyntaa jokaisen mahdollisuuden, jolla
voidaan uusteollistaa laajasti koko maassa, luoda uutta ohjelmistoihin liitty-
vaa paaomaa, vientia ja tyota, ja synnyttaa kansallisen innovaatiotoiminnan
kannalta kriittista alustatalouden rakentamisen hiljaista tietoa talouskasvun
ja todellisen kilpailukyvyn mahdollistamiseksi.

Mika Helenius,
TIVIANn toiminnanjohtaja
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Tietojenkasittely-
tieteet 50 vuotta
Oulun yliopistossa

» Tietojenkasittelytieteiden tutkimus ja opetus Oulussa
viettaa tana lukuvuonna 50-vuotisjuhliaan. Se on merkit-
tava virstanpylvas nuorella tieteenalalla. Oulun yliopistoon
oli vuonna 1965 perustettu tietokonekeskus, joka nelja
vuotta myohemmin 2011969 muutettiin tietojenkasittelyo-
pin laitokseksi erityisesti alueen tyovoimatarpeen kasvus-
ta seuranneen koulutustarpeen tayttamiseksi. Tarve on
edelleenkin suuri.

Talla hetkella Oulussa viisivuotisen tutkinto-ohjelman
aloittaa joka syksy noin sata opiskelijaa ja taman lisaksi
kaksivuotisen maisteriohjelman noin viisikymmenta suo-
malaista tai kansainvalista opiskelijaa. Kansainvalinen
maisteriohjelma Software, Systems and Services Deve-
lopment in the Global Environment (GS3D) on tuonut jo
yli kahdenkymmenen kansallisuuden opiskelijoita Ouluun.
Kolmen muun eurooppalaisen yliopiston kanssa jarjes-
tettava kaksoistutkinto-ohjelma European Masters in
Software Engineering (EMSE) on toiminut vuodesta 2015
alkaen. Tana syksyna alkoi tietojenkasittelytieteiden kan-
didaatin tutkintoon johtava koulutusvienti Nanjingiin, Kii-
naan, jossa aloittaa vuosittain sata opiskelijaa. Noin puo-
lesta opinnoista vastaavat oululaiset tutkijat ja opettajat.

Kandidaatin tutkinto perustuu kansainvalisiin opetus-
suunnitelmasuosituksiin painottaen ohjelmistotuotantoa.
Lisaksi kaikki opiskelijat saavat laajan ymmarryksen tieto-
ja viestintateknologian kehittamisesta ja hyodyntamises-
ta tietojarjestelma- ja kayttajavuorovaikutusnakokulmien
kautta. Maisterivaiheessa voi syventya joko ohjelmisto-
tuotantoon tai tietojarjestelmiin.

Oulun yliopiston tieto- ja sahkotekniikan tiedekunnas-
sa on tietojenkasittelytieteiden lisaksi edustettuna elekt-
roniikka ja tietoliikennetekniikka seka tietotekniikka. Nain
tarjottava osaaminen kattaa koko ICT-tuotekehityksen
piin pinnalta laitteiden ja sulautetun ohjelmistokehityksen
kautta organisaatioiden ja ihmisten toimintaan - ja niihin
vaikuttamiseen - asti. Lisaksi monitieteisen yliopiston
muut koulutusalat tarjoavat hyvan mahdollisuuden suun-
tautua valitsemaansa sovellusalueeseen. Tietojenkasitte-
lya ja ohjelmistoja on kaikkialla, joten monipuolisten opin-
tojen siivittamana tietojenkasittelytieteista valmistunut
voikin 10ytaa itsensa toissa melkein missa vain alasta ja
maasta riippumatta.

Hakuaika opintoihin 20.3.2019 - 3.4.2019 klo 15:00.

Lisatietoja:
http://www.oulu.fi/yliopisto/hakijalle/tietojenkasitte-
lytiede

Henrik Hedberg, tutkinto-ohjelmavastaava



Teksti: Tero Toivanen, Otto Burman, Eija Kalliala

» Opetukseen avoimia tietolahteita ja maksuttomia tyokaluja! Siis
mita? Mita sing, kollegasi tai opiskelijasi haluaisitte kysya datalta?
Kuinka suuri kotikuntasi on muihin kuntiin verrattuna? Mita koira-
rotuja maailmasta loytyy? Missa suomalaiset kirjailijat ja runoilijat
ovat syntyneet?

IT-kouluttajien tyopajassa Wikidata oppijan ja opettajan tyova-
lineena 22.11.2018 pureuduttiin naihin kysymyksiin Tero Toivasen
johdolla. lllan pikakurssilla opimme louhimaan julkista avointa
dataa ja loytamaan vastauksia kysymyksiimme. Kirjailijoiden syn-
tymapaikat kartalla havainnollistivat loytamaamme. Kun kyse oli
avoimesta Wikidatasta, niin havaitut virheet pystyi lennossa korjaa-
maan dataan, jolloin kysely tuotti oikeampia tuloksia. Vau! Ikinortti-
kin innostui.

Miten Wikidataa kaytetaan perusopetuksessa? Kun Tero Toiva-
sen ylakoulun oppilaat tutustuivat Wikidatan mahdollisuuksiin, he
innostuivat laatimaan omia hakuja mm. videopeleista, ja oppivat
nopeasti kayttamaan SPARQL-tyokalua. He olivat jo opiskelleet
ohjelmointia mm. Scratchia, Pythonia, HTML-kielta ja JavaScriptia,
mista toki oli hyotya Wikidatan louhimisessa.

Enta miten Wikidataa voisi kayttaa ammattiopetuksessa?
Wikidata mahdollistaa huikeita tapoja tutkia ja esittaa aineistoja.
Wikidata query:n kaytto on kohtuullisen helppoa ja l0ytyy helposti
google-haulla. Toki sekin vaatii opettelua niin kuin kaikki uusi.

Oheinen kysely tulostaa Suomen korkeasteen oppilaitokset
kartalle, jossa on linkit kunkin oppilaitoksen kotisivulle. Wikidata
query:n tiedot on helppoa jakaa eteenpain. Kokeile vaikka kanny-
kan selaimella http://tinyurl.com/y7dzl6ce.

Business College Helsingin ryhmatyoskentelyyn muotoillussa tilassa Tero
Toivanen kertoo Wikidatasta opetuksessa ja Eija Kalliala hoitaa tyopajan
etayhteytta Adobe Connectilla. KUVA: RAIJA TUOMAALA

#defaultView:Map
SELECT ?korkeakoulutLabel ?korkeakoulutDescription
?website ?coord
WHERE {
?korkeakoulut (wdt:P31/wdt:P279*%) wd:Q3918.
?korkeakoulut wdt:P17 wd:Q33. # maakoodi Q34 nayttaa
Ruotsin tiedot
?korkeakoulut wdt:P625 ?coord.
OPTIONAL { ?korkeakoulut wdt:P856 ?website. } }

Marraskuun tyopajassa saimme esimakua siita, mita IT-koulutta-
jien tehotyopaja "Data opetuksessa - sanoista tekoihin” tarjoaa
Tallinnassa helmikuussa.

Wikidata oppijan ja opettajan tyovalineena:
http://itko.tivia.fi/fi/2018/wikidata-oppija-opettaja

Data opetuksessa - sanoista tekoihin:
http://itko.tivia.fi/fi/2019/data-opetuksessa



PWA on webin

seuraava vallankumous

Teksti: Ismo Savolainen

» "Juuri nyt on alkamassa seuraava vallankumous webissé, totesi Vaadin Oy:n teknologia auttaa kehittdmaan web-kayttoliittymia.
Joonas Lehtinen Vaadin Oy:sta TIVIAn Kayttoliittymat kilpailuky- Yhtidn tuote on joukko kayttoliittymakomponentteja, joiden avulla
kytekijana -seminaarissa lokakuussa. voi rakentaa esimerkiksi progressiivisia web-sovelluksia.

Lehtinen puhui progressiivisista web-sovelluksista (PWA), jotka Vaatimen teknologiaa kayttaa yli 150 000 ohjelmistokehittajaa
tulevat lahivuosina tappamaan puhelimissa kaytetyt natiivisovel- yli 150 maassa. Vaatimella itsellddn on toissa noin 150 henkiloa.
lukset. Yhtid jakaa ydinteknologiaansa ilmaiseksi avoimen ldhdekoodin

"PWA tuo tavalliseen web-sivuun natiivisovelluksen ominaisuu- lisenssilla ja myy tyovalineitd, tukea ja palveluita teknologian te-
det’, Lehtinen jatkoi. hokkaaseen hyodyntamiseen.

Kaytdnnossd PWA yhdistaa web- ja natiivisovelluksen. Tama
nopeuttaa kehitystyota, koska sovellusta ei tarvitse koodata kuin
kerran.

"Talla hetkella toteutetaan yleenséa kolme eri koodipohjaa:
web-sovellus ja sitten iOS- ja Android-sovellukset. Yleensa on
my0s kolme tiimia, joita pitaa yrittaa synkronoida’; sanoi Lehtinen.

Progressiivisen web-sovelluksen kayttoonotto on mobiilissa
huomattavasti helpompaa kuin natiivisovelluksen, joka taytyy ha-
kea sovelluskaupasta - yksi klikkaus ja saat PWA:n kayttoon. Kayt-
taja ei valttamatta edes tieda kayttavansa PWA:ta, koska ominai-
suudet ovat yhta hyvat kuin natiivisovelluksessa. PWA:t ovat myds
kooltaan huomattavasti pienempia kuin natiivisovellukset.

Tutkimuksissa on havaittu, etta kayttajat kayttavat progressii-
visia web-sovelluksia huomattavasti enemman kuin perinteisia
web-sovelluksia ja jopa hieman enemman kuin natiivisovelluksia.
Esimerkiksi nettikauppa Alibaballa PWA on lisannyt web-sivuilla
liikevaihtoa lahes 80 prosentilla.

TIVIA valitsi Vaadin Oy:n perustajan ja toimitusjohtajan Joonas
Lehtisen vuoden 2017 tietotekniikkavaikuttajaksi. Han sai kiitosta
erityisesti muutosjohtamisen kyvykkyydesta.

KUVA: JAN RUCIDLO
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Digitaalinen kayttokokemus
on kaikenajao

Teksti: Ismo Savolainen

» Internetissa toimiva hyva kauppapaikka
tai muu palvelu ei ole koskaan valmis.

"Kayttokokemusta on viilattava koko
ajan. Meilla on sellaisia asiakkaita, jotka
tekevat paivittain kymmenia muutoksia
palvelusivustoilleen, ja sen lisaksi auto-
matisoidut tekoalyyn perustuvat systeemit
tekevat samanaikaisesti lisda muutoksia’,
sanoi Mikael Gummerus Frosmolta TIVIANn
Kayttoliittymat kilpailukykytekijana -tilai-
suudessa lokakuussa.

Yksi perussyy jatkuvaan kayttokokemuk-
sen kehittamiseen on siing, etta mainos-
taminen verkossa on kallistunut niin, ettei
enaa ole kannattavaa hankkia uusia asi-
akkaita pelkan mainonnan avulla. Hyvalla
kayttajakokemuksella saadaankin laskettua
merkittavasti uusasiakashankinnan kustan-
nuksia.

Mikael Gummeruksen perustama Fros-
mo valittiin vuoden 2017 tietotekniikkapal-
veluksi. Frosmon ohjelmisto on kehitysalus-
ta ketteran ja dataan perustuvan kayttaja-

kokemuksen luomiseen. Selainkayttoisen
ohjelmiston voi asentaa minka tahansa
web-palvelun paalle. TIVIAn perusteluissa
todettiin, etta palvelussa yhdistyvat tek-
nologinen innovaatio ja markkinatarpeen
tunnistaminen.

"Tama on oikeastaan silta uusien ja
vanhojen teknologioiden valilla. Asiakas
saa tasta ennennakematonta nopeutta ja
joustavuutta kayttoliittyman kehittamiseen’)
kertoo Gummerus.

Viimeisimpien tutkimusten mukaan kui-
tenkin vasta kymmenen prosenttia yrityk-
sista kehittaa jatkuvasti kayttokokemusta.
Vedonlyonti ja matkailu ovat kehityksen
karjessa.

"Niita kahta alaa kannattaa seurata.
Vedonlyontihan on kaikkialla samanlaista,
joten kayttajakokemus on alan yrityksille
ainoa keino erottua. Matkailussa 90 pro-
senttia liiketoiminnasta on siirtynyt verk-
koon, joten erottuminen on todella tarkeaa’
Gummerus totesi.

‘—I -7
Business requirements

Digitaalinen kayttokokemus koostuu kolmesta
tekijasta, liiketoiminnan vaatimukset, kayttajien
odotukset kayttokokemuksesta seka kayttoliitty-
man kehitys.

Keskeista on siis datan keraaminen
ja sen analysointi. Niiden avulla hiotaan
palvelua ja kehitetaan likketoimintaa. Mita
nopeammin ja ketterammin sen saa tehtya,
sen parempi. Kuluttajilla on kaytossaan
myos erilaisia paatelaitteita ja niiden maara
on tulevaisuudessa viela kasvamassa, joten
hyvan kayttajakokemuksen pitaa siirtya
saumattomasti laitteesta toiseen.

KUVA: PAULA OJANSUU



ETKY on nyt
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KUVA: RAISA SIOHOLM

Pelintekijoista pelastajiksi

» Miten vastaamme jasenkatoon ja nykyisen jaseniston ikaantymi-
seen? Tata kysymysta on esitetty jo useita vuosia ja aina todettu,
etta jotain pitaisi tehda. Mita se jotain on? Meilla ETKYssa on lah-
detty voimallisesti panostamaan oppilaitosyhteistyohon, nuorisoon
ja heidan intresseihin. Mika nuorta kiinnostaa? Mita lisaarvoa TI-
VIA voisi hanelle tuottaa? TIVIAN jasenyys taytyy olla jotain sellais-

maa ja osaamisessa laitettiin kaikki peliin. Meilla on naissa nuo-
rissa suuri voimavara, kunhan se osataan oikein kayttaa. Voisiko
TIVIA olla heille polku pelaamisesta busineksen tekijoiksi?
Marras-joulukuun vaihteessa olimme mukana jarjestamassa
Seinajoen pelikehittajien (Sepeli ry) kanssa yhteista pelitapahtu-
maa nuorille. Ludum Dare kerasi noin 20 pelaamisesta ja ennen

ta, mika on tavoittelemisen arvoista ja jasenena voi tuntea olevansa
etuoikeutetussa asemassa. Onko se nyt sita?

Lahdimme tana vuonna toteuttamaan EU:n koodiviikkotapahtu-
maa Seinajoella. Saimme paikalle yli 40 osallistujaa, kohderyhmana
nuoret ylaaste- ja lukioikaiset. Oli suuri ilo nahda se osaamisen ja
nayttamisen taito, mika heista huokui. Pieni kilpailu lisasi tunnel-
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kaikkea pelin kehittamisesta innostunutta osaajaa yhteen. Pyysin
yhtad mukana ollutta jasentamme, Raisa Sjéholmia haastattelemaan
osallistujia ja kertomaan tapahtumasta muutamalla lauseella. Raisa
ole hyva!

Antti Lintala, ETKY ry:n puheenjohtaja ja TIVIAn hallituksen jasen



Ludum Dare 43
-pelijamit

Teksti: Raisa Sjoholm
tradenomiopiskelija (tietojenkasittely)
ETKY ry:n jasen

PAIKALLISTAPAHTUMA jarestettiin
SeAMKn tiloissa, Sepelin, KAOSKin ja
ETKYn yhteistyona. Perjantaina 30.11. tapah-
tuman avajaisissa Mikko Lahti lammitteli
osallistujia kertomalla tapahtuman sisallos-
ta ja ohjaamalla tyokalujen ja koodausym-
paristojen asennukseen. Paikalla oli myos
ETKYn hallituksen puheenjohtaja ja TIVIAn
hallituksen jasen Antti Lintala tuoden mu-
kanaan osallistujille TIVIAn sponsoroimia
virvokkeita ja pienta purtavaa, joten hyvin
evain tapahtuma potkaistiin kayntiin.

Ludum Dare on yksi maailman suurim-
mista ja pisimmista peli-jamitapahtumista.
Lauantaiaamun valjetessa teemaksi aa-
nestettiin "Sacrifices must be made - uh-
rauksia on tehtava’ Pelikehitystapahtuman
osallistujat olivat innoissaan teemasta, aloit-
taen ideoinnin ja pelin kehittelyn saman
tien. Kehitteilla oli monta erilaista ja toinen
toistaan mielenkiintoisempaa pelia. Osal-
listuakseen ei tarvitse olla pelikehityksen
huippuosaaja silla taalla vasta-alkajat ovat
my0s paasseet toteuttamaan visioitaan ja
oppineet pelikehittelyn alkeita. Tarkeinta
on aito innostus, halu oppia ja mielenkiinto
pelimaailmaa kohtaan. Tarvitaan vain tie-
donhaku ja ongelman ratkaisutaitoja, joiden
avulla kehittyy jo huimasti.

Ludum Darea kuvailisin rentona, yh-
teisollisena jammailu-tapahtumana, jossa
yhdessa opitaan ja ratkotaan eteen tulevia
haasteita. On ollut aivan ihanaa seurata
osallistujien taitoja, innostusta ja aitoa yh-
dessa tekemisen iloa. Kysymattakin tiedan,
jokaisen osallistujan toivovan juuri taman
kaltaisia kehittavia tapahtumia jarjestetta-
van lisaa.

HAASTATTELIN OSALLISTUJIA SEURAAVIN KYSYMYKSIN:
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Mita piditte teemasta “Uhrauksia on tehtava"?

. Millaista pelia olette koodaamassa?
. Mika on parasta Ludum Daressa?

Osallistutko, jos Ludum Dare jarjestetaan uudelleen?
Mita toivoisit TIVIAn jasenyyden antavan ja minka takia TIVIAan kannattaa liittya?

Eetu Saari

1.

2.

Pidan kauhusta, joten teema soveltuu siihen hyvin.
Pelin ideana on taustatarina, josta kehitan pelin, joka kulkee tarinaa seuraten.
Mita vaan pelissa tehdaan, niin paadytaan samaan lopputulokseen.

. Ludum Daressa parasta on, kun saa hyodyntaa olemassa olevaa osaamista ja

saa uutta tietoa.

Totta kai osallistun uudelleen.

TIVIAn jasenena toivon uutuuskirjeeseen tulevat tapahtumat ja muutaman kerran
vuodessa jasenille jokin oma tapahtuma. GameHouse-tyylinen tapahtuma, jossa
kaikki pelaisivat joko omaa tai yhteista pelia.

Juha Hakola

oM wWN P

Teema on hyva ja monipuolinen.

. Pelinaihe on viela kehittelyvaiheessa.
. Ludum Daressa parasta on yhteiso, rento ilmapiiri ja saman henkinen porukka.

Kylla osallistun mielellaan uudelleen.
Toivon TIVIAN jasenyyden antavan tietoa talta alalta ja tulevista tapahtumista.

Anssi Ketola

o~ WD

Aluksi teema tuntui hankalalta, mutta melko nopeasti ideoita lahti syntymaan.

. Himohamstraajat-tyylinen peli.
. Ludum Daressa parasta on, kun nakee muita saman henkisia ja oppii toisilta.

Kylla osallistun varmasti uudelleen.
En osaa sanoa mita toivoisin TIVIAlta, taytyy tutustua esitteisiin tarkemmin.

KUVA: RAISA SIOHOLM
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VERKOSTOT: TIVIA kouluttaa

koodauksen ja robotiikan Koneoppiminen - johdanto data-analyysin menetelmiin
\ ja sovelluksiin
Opeﬁajat Tama kurssi on kahden paivan oppimistapahtuma, jonka aikana osallistujat

oppivat koneoppimisen menetelmistd datamassojen analyysissa.
Koulutuksessa kaytetaan luentoja, keskusteluja, ryhmatydtehtavia ja case-
esimerkkeja oppimisen syventamiseen.

o & - F Koneoppimismenetelmien ohjelmointi
dlgl la a|Y|a|tEharraSta]at Tama koulutus sopii jatkokurssiksi "Koneoppiminen - johdanto data-
analyysin menetelmiin ja sovelluksiin” tai sen voi kayda my®os erillisena
koulutuksena. Koulutuksessa kasitellaan koneoppimisalgoritmien
toteuttamista ohjelmoimalla niin luennoimalla kuin kaytdnnén esimerkkeja
ja harjoituksia tehden.

tietokonerakentajat Certified ScrumMaster

Tama kurssi on kahden paivan oppimistapahtuma, jonka aikana osallistuja
syventyy Agilen periaatteisiin seka Scrum-menetelman konsepteihin
ja kaytantoihin. Koulutuksessa painotetaan vuorovaikutteisuutta ja
yhteistyokykya, ja kaytetaan erilaisia koulutuselementteja kuten luentoja,
. keskusteluja, peleja seka videoita.
koodausharrastajat
Software Product Management Training
Tama kolmipaivainen intensiivinen ja interaktiivinen ohjelmistotuote- ja
liiketoimintakoulutus kattaa koko SPM-vastuiden ja -toiminnan kirjon. Kurssi
on suunnattu mm. toimitusjohtajille, tietohallintojohtajille, tuotepaallikdille
ja ohjelmistoarkkitehdeille.

ICT-alan ammattilaiset,
yhteisot ja yritykset tivia.fi/koulutukset

TiVIA

ICT-ammattilaisten valtakunnallisia verkostoja vuodesta -53
Lisditietoja www.tivia.fi

JULKAISIJA: Tieto- ja viestintitekniikan ammattilaiset TIVIA ry PAATOIMITTAJA: TIVIAn toiminnanjohtaja Mika Helenius
TAITTO: Sanna Pyykko / Sopiva Design



